
学部 学科・コース 出願者 受験者 合格者 倍率

造形 16 16 2 8.0

学部計 16 16 2 8.0

イラスト 3 3 2 1.5

グラフィックデザイン 1 1 1 1.0

デジタルクリエイション 2 2 0 -

プロダクトコミュニケーション 1 1 1 1.0

ライフクリエイション 5 5 2 2.5

建築 4 4 1 4.0

学部計 16 16 7 2.3

カートゥーン 0 0 0 -

ストーリーマンガ 7 7 1 7.0

新世代マンガ 1 1 0 -

キャラクターデザイン 5 5 1 5.0

アニメーション 4 4 1 4.0

学部計 17 17 3 -

音楽 1 1 1 1.0

ファッション 0 0 0 -

学部計 1 1 1 1.0

総合人文 18 18 14 1.3

学部計 18 18 14 1.3
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